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Gen¢ ve basarili bilim kurgu yazari Michael Crichton 1973 yilinda
Westworld'ii ¢ekmek i¢in yonetmen koltuguna oturdu. Bilim kurgu-western-
korku tiiriinde fiitiiristik bir filme imza atti. Delos tema parkinda gecen bu

modern korku masali, temelindeki fikirler, getirdigi yenilikler ve kurdugu diinya
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ile sonrasinda pek c¢ok film ve diziye ilham kaynagi oldu. Sinema seyircisi
Crichton ile ilk kez, heniiz yirmili yaslarindayken, ayni adli kitabindan uyarlanan
The Andromeda Strain (1971) filmiyle tamigmigti. Westworld'den sonra da
Crichton'in sinema ile iliskisi 2008'de 66 yasinda hayata veda edene kadar
devam etti. Adi hem Jurassic Park'ta (1993) oldugu gibi kitaplarinin film
uyarlamalarinda, hem de yapimci, senarist ve yonetmen olarak basarili
yapimlarinda sikga gorild.

Delos tema parki, giinliigli 1000 dolara, igindeki "insanlar” ile birlikte Roma,
Orta Cag ve Vahsi Bati dinyalarindan birinde, her arzularim
gerceklestirebilecekleri bir yasam deneyimi vaat ediyor ziyaretgilerine. Bu i¢
diinya, ilgili tarihsel donemin sehirlerine degil, daha ¢ok bu donemleri anlatan
filmlerin dekorlarina benziyor. Sakinleri/aktorleri gercek insanlardan neredeyse
ayirt edilemeyecek oOzelliklere sahip kanli canli robotlar. Hollywood'un Diis
Fabrikasi olarak anildigin1 da hatirlayacak olursak, ziyaretgilerin deneyimlerini
"gercek” olarak tanimlamalar1 daha anlamli geliyor: Diislerin gercek olabilmesi
icin Diig Fabrikasi'nin ger¢ekliginde yaganmasi gerekiyor.

Ancak Delos'un ziyaretgileri, karanlik bir sinema salonunda oturan,
bagkalarinin dislerinin pasif seyircileri degiller. Monoton hayatlarini bir
sireligine geride birakip, bu diinyalarin i¢ine bizzat dalip, kaliplardan siyrilip,
arzularint  gergeklestiriyorlar. Yasadiklar1 hazza ufak da olsa bir golge
diisirmeyecek sekilde, robotlarin "insan" olduklarina ve yasadiklarinin "gercek”
olduguna iknalar. Diledikleri mevkiye gelebiliyor, arzu ettikleri her kadin/erkek
ile birlikte olabiliyor, istedikleri sucu isleyebiliyor, insan 6ldiirmenin zevkine
varabiliyorlar... Siiperegonun kapisindan iceri giremedigi, id i¢in tasarlanmis bir
tema parki burasi. Crichton'in filminde ortaya attig1 etkileyici sorulardan biri su;
insani insan yapan karanlik arzular1 midir? Olaylarin gidisatina bakilirsa bu
soruya verdigi cevap "evet'. Robotlar zaman iginde, itaat etmemeye, yasaklari
delmeye, siddet gostermeye ve 6ldiirmeye basliyorlar. Tiim bunlar artan arizalar
olarak nitelendirilse de, aslinda hizmet verdikleri insanlarda goriilen davraniglar.
Delos'un olmazsa olmazi, en temel 6zelligi, robotlarin tipatip insana benzemeleri.
Tam da bu hedefe uyacak sekilde robotlar gittikce karanlik arzulara biiriiniip
insana yaklasiyorlar.

Michael Crichton, filmin pek ¢ok kisi tarafindan teknolojinin tehlikelerine

kars: bir uyar1 gibi goriilmesinden yakiniyor. Ornegin park sahiplerinin finansal
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acgozlilliklerine dair elestirinin gozden kagtigini soyliiyor. Bir seylerin ters
gittiginden stiphelendiklerinde bile ciizdanlar1 kabarik ziyaretcilerini riske
atmaktan c¢ekinmediklerine, parki kapatmadiklarina dikkat gekiyor. Bu 6rnegin
disinda da, film mekaninin boylesi bir tema parki olmasi bile bagli basina
kapitalist diizen elestirisi islevi gortiyor. Parkin robotlar1t modern diinya koleleri,
proletaryay: temsil ediyorlar. Ziyaretciler de her giin karsilagsabilecegimiz siradan
kigiler; borsacilar, avukatlar, muhasebeciler... 1-2 haftalik tatille kendilerini
uyusturup rutinlerine geri donecekler. Delos, sonsuza kadar kalinabilecek bir
titopya degil, kendine yetecek tiretim modeline sahip olmayan bir diinya, bir tatil
koyd.

Yonetmenin hedefi teknolojiye karsi bir uyar1 yapmak olmasa da filmini
teknofobi tstiine insa ettigi su gotiirmez. Westworld'in, Masahiro Mori'nin
1970'te “Tekinsiz Vadi” (Uncanny Valley) makalesini® yayinlamasindan birkag
sene sonra ¢ekilmis olmasi tesadiif degil. Robotik profesorii Mori, makalesinde
abjection olarak bilinen garip hissi bir grafikle agikhiyor. Insanlarin, insan
temsilleri karsisinda, sempatiden tedirginlige uzanan tepkilerindeki degisimler,
bu grafik tizerinde yer aliyor. Bir animasyon karakteri ya da robotun, insan
olmadig: net bir sekilde belli olmak kosuluyla, insana benzerligi arttik¢a sempati
gorme ve kabul gorme seviyesi artiyor. Ancak bu benzerlik iyice artip, gercek
insana (bana) benzemeye basladiginda, sempati yerini tedirginlie birakiyor.
Kabul goérme seviyesi aniden diisiise geciyor. Verilen bu tepki, grafikte vadi
seklinde gortildiiglinden, bu davranis grafigi tekinsiz vadi olarak aniliyor.

1970'lerden bugiine, ozellikle Jasia Reichardt'in 1978'de yayinladig1 Robots:
Fact, Fiction, and Prediction adli kitabindan sonra, sinemacilar ve sosyal bilimciler
bu kavramdan ¢ok faydalandi. Tekinsiz vadi insanin "6teki" ile iligkisini anlayip
aktarmak icin onemli bir kaynak haline geldi. Buradaki "6teki" kavrami bana
benzeyen ama ben olmayandir. Ornegin robot ya da zombi olabilecegi gibi, farkli
irkta, farkl cinsiyette, farkli cinsel tercihte, farkli milliyette, farkli sosyal sinifta,
farkli gelir diizeyinde, farkli dinde, vb. farkli bir varolus da "oteki" olarak
distniilebilir. Dolayisiyla, filmlerde gordigiimiiz robotlar diger tiim olasi

"oteki"lerin bir temsili olarak okunabilir, yorumlanabilir.

[IEEE Spectrum (baglanti)]
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Cep Telefonu iNSANA BENZERLiK

Cok Gercekei
insansi Robot

1973'te Westworld'de, tekinsiz vadinin erken ve basarili 6rneklerini
goriiyoruz: Neredeyse insan olduguna inanilan ama ytiztinde mimikler olmayan
robot, biiyiik bir tedirginlik ve gerginlik hissi yaratir. Ameliyat masasinda yatan
bir insana baktigimizi disiiniirken, yiiziiniin hafifce kaldirilip arkasindan
kablolar ¢iktigin1 gordiigiimiizde yasadigimiz dehset, herhangi bir saldir

sahnesinde yasayacagimizdan fazladir.
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Filmin hikayesinin gli¢li fikirlere dayandirilmasi, 1973'te direkt olarak

anlatilmaya niyet edilenlerin disinda da, gintimtizden bakildiginda farkh
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okumalara ve yeniden yorumlamalara imkan sagliyor. Ornegin filmin feminist bir
okumasinda, seks robotlarinin fuhus ve insan kagakeciliginin gerektirdigi
nesnelestirme ve insanliktan c¢ikarma icin bir metafor islevi gordiikleri
belirtiliyor.?

Gintimiizden farkli olarak 70’lerin basinda bilim kurgularin oyuncu
kadrosunda yildizlara rastlamak olagan degildi. Geneline baktigimizda
Westworld'in de gii¢cli yanlarindan biri oyuncu kadrosu ve oyunculuk degil.
Ancak, kariyerinin sonlarina gelmis ve kabul ettigi rollerde artik ¢ok segici
davranmayan Yul Brynner, filmin sanslarindan biri. Siyah sapkali robot-kovboy
Gunslinger roliinde, film boyunca birkag¢ ctimlelik repligi disinda konusmuyor.
Cikardigi muhtesem oyunculuk, mimikleriyle ve bakislarindaki drkiitiici
cansizlikla hayat verdigi robot, seyirciyi tekinsiz vadinin derinlerine siiriikliiyor.
Arnold Schwarzenegger'in de ileride belirtecegi tizere, The Terminator (1984)
film serisinde cyborg T-800'tin esin kaynagi Gunslinger'dir. Peki, boylesi bir
oyunculuk, seyirciyi kargisindakinin insan olmadigina ikna etmek icin yeterli mi?
Bir zamanlar Siyam Krali olarak seyredilen oyuncu, vuruldugunda kan
kaybederek olen bir kovboyu canlandirmakta! Onun bir robot olduguna
inanabilir mi? Aslinda sinemanin biiyiisii bu ve seyirci film ile saglam bir iligki
kurabildigi siirece ikna olacaktir. Ama Crichton, edebiyatin anlatmak
konusundaki glictintin, sinemada gostermek ile karsilanabilecegini diisiinmiis
olmali. Robotun diinyay:r nasil algiladigin1 gostermeye ve bu sekilde seyircinin
kafasindaki son stipheyi de silmeye karar vermis. Westworld, sahnelerinde CGI
(computer generated imagery) teknolojisini kullanan ilk uzun metrajli filmdir.

Bugiin, goriintiyti bilgisayarimiza ya da telefonumuza bir dokunusla
kaydetmek, degisiklikler yapmak ¢ok dogal geliyor. Uzerinde diisiinme geregi bile
duymuyoruz. Ancak sinema filmlerinin pelikiile imajlar olarak kaydedildigi 1973
yilinda, siradan insanin etrafinda bilgisayarlar yoktu, dijital fotograf makinasinin
icadina bile birkag yil vardi. CGI teknoloji gelistirilmisti ama hayatin iginde ya da
Hollywood filmlerinde degildi. NASA, Mars'ta cektigi fotograflar1 Diinya'ya
aktarmak icin kullanmisti. Bilgisayar tabanli goriintii isleme ¢ok daha karmasik
ve kapsamli bir konu ama 1973 yilimin seyircisine, CGI teknolojisinden

bahsetmeye, zihninde bir seyler canlandirmaya calisayim:

2 Kozlovic, Anton Karl. Technophobic Themes in Pre-1990 Computer Films, Science as Culture,
Eyliil 2003.
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Her rengin sayisal karsiligin1i yazan bir tablomuz olsun: Bu bizim sihirli
anahtarimiz olacak. Bir goriintiiyti, her biri tek bir renk ile gosterilen
olabildigince kii¢lik karelere ayiralim. Her karedeki rengin sayisal karsiligini bir
yere yazdigimizda gorlintiiyi kaydetmis oluruz. Daha sonra, farkli bir mecrada
bu sayilarin renk karsiliklar1 sirayla boyandiginda, kaydedilmis olan goriinti
yeniden diretilebilir. Isinlama gibi harika bir sey degil mi! Bu sayede sadece
canlilar degil, teknolojik tirtinler, robotlar da gorebilirler. Gergi bu biraz trkiitiici
sanirim.

Michael Crichton, asag1 yukar1 boyle diisiinmiis olmali. Filmde uygulanan da
basitge bu yontemdi. Robotun bakis agisindan (point of view) cekilen sahneler
CGI olarak kaydedildi. Seyirci bu sahnelerde Yul Brynner ya da kameramanin
degil robotun gozleriyle diinyaya bakti. Bu gozlerin gordikleri kesinlikle dogal

degildi, tekinsizdi. Filmin gorsel efektlerini yaratan John Whitney Jr.'in soyledigi

gibi calismalari, uyguladiklarindan daha fazla ihtimal barindiriyordu ve heniiz
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hayal bile edemeyecekleri de ileride ortaya ¢ikacakti. 1973'te Westworld'de,
bilim kurgu sinemasinda dijital gorsel efektlerle yaratilacak diinyalarin kapilarini
acan bir ¢aligma yapilmisti.

Parlak fikirlere ve vizyona sahip, ¢ok basarili bir yazar olan Crichton,
Westworld'de ilk sinema filmini ¢eken tecriibesiz bir yonetmendi. Filmin
konusu, ardindaki fikirler, tiirlerin birlestirilmesi, anlatiy1 destekleyecek
teknolojik yenilikleri kullanmak gibi pek ¢ok 6zelligi, Westworld'in c¢ekildigi
zaman basariya ulagmasini ve kiilt bir film olarak giiniimiize taginmasini sagladi.
Ancak dusiik biitcesi ve  Crichton'un yonetmenlik  konusundaki
deneyimsizliginin etkileriyle, filmin zayif yonleri de var. Westworld 1,2 milyon
dolarlik bir biit¢eye sahip. Son teknoloji kullanan ve ii¢ gorkemli donem filmi
dekoruna ihtiya¢ duyan bir film i¢in diistik bir biitce. Bunun etkileri, filmde
olumsuz olarak hissediliyor. Ornegin Vahsi Bat1 disinda diger iki diinyay1 filmde
¢ok goremiyoruz. Gordugiumiiz sinirli sahnelerde ise, dekorlar ve yaratilan
mekanlar bu diinyalar1 hakkiyla temsil edemiyor. Filmin diger bir sorunu da
basrol disindaki oyunculuklarin yetersizligi, bir tema parkini ¢ekip ¢evirdigine
inanmamiz gereken oyuncularin say1 ve gesitliliginin ¢ok az olusu. Yine de
imkansizliklar karsisinda bulunan g¢oziimlerle, inandirici ve basarili bir film
ortaya ¢ikarilmis olmasi takdire sayan. Detayli ve gorkemli sahneler ¢ekilemese
de donem filmlerinin kliselerini kullanarak her bir diinyanin hissini izleyiciye
gecirmek; senaryo yazari bulunamadigi icin filmin bagina reklam filmi ekleyip
bunu bir reklam yazarina yazdirmak; CGI teknolojisi i¢in konunun uzmanina
O0denmesi gereken rakamin bitcenin yaklasamayacagi boyutlarda oldugu
anlasilinca, uzmanin oglu ile ¢alismaya karar vermek bunlardan bazilari. Sonuca
baktigimizda; film ne zayif taraflarinin etkisiyle ¢6ziiliip dagiliyor, ne de sadece
keyifli bir macera filmi izleme pesinde olan seyirciyi gii¢li fikrinin agirligiyla
korkutup uzaklastiriyor.

Westworld'iin basarisinin ardindan 1976 yilinda devam filmi Futureworld
cekildi. Sonrasinda 1980'de bu evrende gecen bir dizi Beyond Westworld
ekranlarda yer aldi. Ancak bu yapimlar kayda deger basarilar elde edemediler.
Westworld'tiin baglattiklarint devam ettiren, film ile direkt ilgi kuran ya da
icinden baz1 oOgeleri alan farkli bilim kurgu yapimlar oldu. 1984'te ilk filmi
vizyona giren Terminator film serisi, Westworld'den hem fikirsel hem gorsel

anlamda ¢ok sey miras aldi. Westworld'den 2016'da televizyona aymi adla
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uyarlanan dizi de elestirmeler ve seyircilerin begenisini kazandi. Dogrudan

baglantili bu iki yapim disinda pek ¢ok bilim kurgu filminde dijital efekt

kullanimlarinin yani sira Westworld'tin diger izlerini de gormek miimkiin.

Tam 50 y1l 6nce ¢ekilmis olmasina ragmen, sinema tarihindeki yerinin yam
sira, hala degerli bir sinema iriinii Westworld. Bilim kurgu, korku ve western
tutkunlarina, sinema tarihine ve teknolojiye merakli olanlara ya da sadece 1,5

saat boyunca hos bir film izlemek isteyenlere goniil rahatligiyla 6nerebilirim.
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